REGULAMIN III EDYCJI KONKURSU INFORMATYCZNEGO

~KODUJEMY W SCRATCH"”
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Mysla przewodnia konkursu jest przygotowanie programu nawigzujacego
tematycznie do spotecznie istotnych, wspoétczesnych zagadnien i zagrozen
cywilizacyjnych (kryzys energetyczny, konflikty zbrojne, energia

odnawialna, zmiany klimatyczne, nowe technologie, sztuczna inteligencja)

Program moze przyjac forme gry komputerowej!

Adresaci konkursu: uczniowie klas VI-VIII Szkoty Podstawowej nr 4
im. Papieza Jana Pawta II w Ptonsku.

Cele konkursu:

- popularyzowanie wsrdd ucznidéw umiejetnosci programistycznych,
- ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia,

- rozwijanie pracowitosci, starannosci i wytrwatosci,

- wzmachianie wiary we witasne sity.

Program powinien by¢ wykonany w srodowisku Scratch i musi zawiera¢:
- Plansze poczatkowgq,
- instrukcje dla uzytkownika,
- jasne i logiczne zasady uzytkowania,
- informacje zwrotng o osiggnietym etapie badz poziomie zaawansowania lub
liczbie zdobytych punktow,
- Informacje koncowg o uzyskanym wyniku, przegranej lub wygranej,

- Komunikat lub plansze informujacqg o zakonczeniu programu.



Podczas oceny prac konkursowych jury bedzie zwracato uwage na
nastepujqce elementy:

- obecnosc i czytelnosé instrukcji uzytkowania,
- pomystowos¢ i oryginalnosg,
- poprawnos$¢ merytoryczna zadan/pytan czy implementowanych odpowiedzi,

- ilos¢ i jakos¢ przygotowanych zadan,

- liczba i stopien ztozonosci uzytych warunkéw logicznych,

- umiejetnosci programistyczne (m.in.: uzyte bloki, réznorodnos$¢ wykorzystanych
blokéw, zastosowane rozwigzania, zakonczenia skryptow, usuniecie
niewykorzystanych lub roztgczonych blokdéw),

- istnienie ograniczenia czasowego,

- sposob zakonczenia gry.

Terminy:
- potwierdzenie udziatu ucznia w konkursie do 17.05.2023r.

- Przestanie prac konkursowych do 04.06.2023r. na adres:

kodowaniewscratch@gmail.com

- Rozstrzygniecie konkursu: 07.06.2023r.

Koordynator: pwisniewski@sp4plonsk.edu.pl
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